Vision y version infantil del ordenador

Autores varios

Presentacion de un estudio realizado por un grupo de profesores de la Escuela Universita-
ria de Magisterio de Bilbao sobre la aplicacion de los microordenadores en la Ensefianza
Primaria. Se reproducen las expresiones infantiles de alumnos de quinto de EGB sobre la
incidencia de los ordenadores en la vida escolar. Las posibilidades de su uso en la ensefian-
za son destacadas.

EGB, informatica y educacién, investigacion educativa

Inicialmente nos planteamos conocer qué idea tenian los escolares de EGB sobre los ordenadores
delimitar este conocimiento, nos parecio interesante saber qué preguntas podian hacerse los nifios ante est
realidad, que se va imponiendo, dia a dia, en todos los sectores de la sociedad y con no menos fuerz:
ensefianza. Asi, preguntas como: ¢qué son?, ¢a qué o a quién se parecen?, ¢;dénde los han visto?, ¢ pien:
¢para que sirven? (...).

Las respuestas varian segun la edad. Elegimos dos clases de quinto de EGB como primer nivel de refe
para una aproximacion inicial. Durante varias semanas, los alumnos, elegidos aleatoriamente y en grupos c
pasaron por la sala de los microordenadores y trabajaron en diversos programas, principalmente de intelig
pero sin contenidos especificos de los programas de EGB.

Los compafieros que no asistieron a las sesiones de sala siguieron con interés las vivencias que les cc
sus compairieros y a traves suyo recibieron la informacion de los microordenadores. Aproximadamente par
directamente en la experiencia, la quinta parte del grupo total.

Se les pidid a todos, a través de sus propios profesores, pertenecientes al Colegio de Préacticas, que [
sen una redaccién con el titulo, El ordenador.

UNA CARA CON UN OJO DE COLORINES

Extrayendo de sus escritos una definicidbn que nunca es explicita, encontramos multiples versiones y «
vamos que a menudo recurren a parecidss:parece a un robot. Pero no de los que hacen trabajos sino de Ic
que dan informaciown (Carlos). &e parece a una television de videojueddsilio). Hay quien recrea la realidad
y deja que la imaginacion exprese el asomb$@ garece a una cara con un ojo de colorines y unas orejas po
donde sale la voz(Roberto). Otros alumnos comparan funcionalmente el ordenador con aparatos similares
comunes: ks como una calculadora mas gramd@tziar). <€s un gran televisor con teckagMercedes). se
parece por arriba a una TV y por abajo a una maquina de essri@diosé Antonio). Sin embargo, advierten
diferencias y singularidades en el ordenadbngs televisores muy raros con juegos y pregunfasancha).
«Es como una TV gue le han quitado todo su mecanismo para que no salgan las imagenes oe(@elaxdhge).
«La TV que tiene es para lo que tu dices y también sale en pantalla lo que te dice el osd@viadbel). 4 0s
ordenadores en general no se parecen a nada, s6lo a alguna maquina y también al cerebro por una re
porque piensa como el cerebro y casi nunca se confunde, sélo alguwn@ wiszAlberto).

El nombre mismo de «ordenador» sugiere a algunos escolares otro tipo de defihm$oordenadores
sirven para ordenar detalles sobre algun trabaj(Sandra). ¥o creo que es Util porque ordena lo inwitil
(Fco.Javier). kos ordenadores son maquinas a las que se les ordena las cosas que se quiere(ldaduadr
Maria).

Se puede destacar el entusiasmo que demuestran desde las primeras frases de la redaccién. Muy di
tener en cuenta por la espontanea admiraciba:una cosa maravillosaJesus). ks un aparato que todos los



niflos espafoles quisieran tenddosé Antonio). ks un invento muy ingenios@Radul). €ste mecanismo hecho
por la mano del hombre me parece un descubrimyefatonio). «Cuando pienso en el aparato creo que es un
gran aparate (Fco.Javier).

iABRETE SESAMO!

Localizar el emplazamiento de los ordenadores no resulta dificil para los escolares; la mayor parte los
de acuerdo con su experiencia y fuentes de conocimiento; Bancos, Cajas de Ahorro, Hospitales, Consult
Bares, Salas de juegos recreativos, Fabricas, Empresas, Tiendas... alguno cita Escuelas, Periddicos, Comis
Telefonica.

Entre los ejemplos de ordenadores, ademas de los videojuegos, frecuentemente citados, algunos ave
también: &n ascensor es un ordenador porque le das a un botén y vassalBesatriz). «os hombres antiguos
algunas veces se guiaban por los ordenadores, pero estaban hechos distintos de los de ahora. Habia una le
que decia: jAbrete Sésamo! Eso quiere decir que era un ordenador pero en puertasgiaodies.

iQUE AVANZADA ESTA LA TECNOLOGIA!

En torno al dilema de si el ordenador piensa o no, la mayoria opina negativamente, si bien se aducen di
razones para justificar lo que creen que es una evidemiapiensan nada. Le ponen una cinta y funciona con
electricidad> (Roberto). ¥o creo que no piensan, que por dentro lo tienen grabadoe t@éltonia). dNo pien-
san porgue los que tienen que pensar son los que o man@javier). &£s una aparato que no piensa porque
tiene unos cables y eso le hace que ponga letras y te responda bien a todas las preguntas guéHedagasr).
«Los ordenadores no piensan aunque lo parezca y lo creo porque solo los seres vivos (Animales y pers
pueden pensar y los ordenadores no son seres vivos sine ¢tssdxel Maria). %o creo que no piensan porque
estd ordenado a hacer algo pero no pienflslanolo). &0 creo que no piensa pues si pensara nos serviria de
mucho a los hombres al decirnos cosas que no sabdRoberto). farece que piensa pero el que piensa es el
hombre al construirlo. Y de paso hay que ensefiarlo a hablar y hacen muchas (Josaésignacio) .

Algunos prefieren no definirse demasiaddi esta maquina piensa, pues vaya avanzada que esté la tecn
logia» (José Antonio). Y otros creen con mayor convencimiento que si piensan los orden&ooesne un
cerebro que piensa(Guadalupe). i piensa, aunque no como el honsb§&on). &0 creo que si piensa porque
si él responde tendra que pensar por lo menaos gssier). €l ordenador tiene que pensar igual que nosotros
(Jesus). (El) Piensa los datos que le dafMaria Elena). Rarecen personas que piensan mucho mas que nosc
tros» (Eva Maria).

UN HOMBRE PERO EN MAQUINA

Otro punto de interés radica en la dosis de caracter humano que le asignan al ordenador. Si bien casi
coinciden en considerar al ordenador como una maquina, algunos estiman que puede ser su amigo 0 que Se
mucho a las personas. Ordenando las respuestas segun el grado de proyeccion de cualidades humanas ob
«Se parece a un robot que vive y que nunca muere» (Asier). «kEs una maquina que tiene CkreihreSe
parece a un hombre pero en maquin@gosa Maria). Ruede tener cerebro como una persoiiilarta). €s
como si estuvieras hablando con alguien, pero en la pantalla no se ve a (Bely@fia). 8e parece a un sabio
porgue con unos datos que le das te dice lo que qui€hanoli). Sabe como un sabio igual o0 més que él,
también sabra lo que aun no se ha descubie(darta). €Son como personas» (Sonia). «Los ordenadores sor
bastante simpatices(Antonio). €| ordenador es para mi un gran amig@Jesus).

SOLO LES FALTA HABLAR

Se observa que descubren como principales insuficiencias del computador la ausencia de expresion ol
inmovilidad: <€l ordenador es como un robot que no ang&onia). &e parece a una persona que no habla



(Javi) . €s como un hombre pero sin pierng3osé Antonio) . &e parece a los humanos, sélo les falta hablar y
andar, la carne, la sangre y el hues@Maria Elena). Estas deficiencias seran subsanadas mediante el emplec
sintetizadores de voz y otros ingenios.

DIVERTIRSE, COMUNICARSE Y APRENDER

Finalmente encuentran muchos campos de aplicacion donde los ordenadores suelen ser Utiles, y espol
mente apuntan con frecuencia hacia la ensefianza. Como aplicaciones no docentes sefialan las slgtaentes
dar informacién de cosas que aun no han sido descubiertas y asi podemos descubrir los secretos de la ti
(Carlos), ®ara saber de qué ha venido una enfermeddtva Maria), 8i hay algun fallo en los coches lo
repara» (Luis Alberto), &£s muy bueno porque te ahorras tiem@anoli). «Sirve para jugar unrato y a la vez
desarrollar la inteligencia (Maria Mar), «os hombres los han construido para quitarles un peso de trabajo
de pensas (Beatriz), «0s ordenadores son muy buenos para divertirse, comunicarse y apréhdera).

PUEDE DAR CLASES

Muchos descubren la vertiente didactica del ordena®araayudar al hombre en sus estudig€arlos).
«Son muy importantes porque ensefian cogAatonia). €s muy practico para la ensefianzg@losé Antonio).
«Un ordenador puede dar clase$Beatriz). dos distrae y nos hace pensar mas que en los libros. Sirve par
hacer problemas que igual no sacariamos escribiendo en nuestros cuad@ntmia). Son muy utiles en los
centros de ensefanza para lo que no se entiende y se quiere @shbpa). 4« 0 suelen utilizar maestros para
resolver preguntas y también lo utilizan los nifios para resolver jugdosé Ramdn) Ruede hacer toda clases
de figuras geométricas(Guadalupe). ks interesante porque aprendes cosas Yy te divie(tisus).

SE APODERARAN DEL MUNDO

No falta quienes exponen puntos de vista no exentos de acritud, temor y cierto exceptruste hacer
muchas cosas que el hombre haria sin necesidad de ordenadores y creo que nos podemos pasar la wda sir
(Lourdes), &0 creo que como la vida siga evolucionando nosotros estaremos en un gran sillén y la maquina
resolvera todos los problemas. Me parece divertido que las maquinas nos resuelvan los problemas, pero ¢
de muchos miles de afios seran los amos del muiMiaria Mercedes).

Es significativo que una nifia (Beatriz) dig&lgdn dia sabran mas que nosotros y se apoderaran de
mundo> y a continuacion afiadeEs un invento que sin él estariamos muy mal. Los ordenadores pueden
nuestros amigos porgue juegan con nosotros y a la vez pueden ensefarnos

CONCLUSION

En esta primera experiencia hemos dejado que los nifios expresen lo que el ordenador les sugiere. El
de sus comentarios nos permite conocer el grado de incidencia de los computadores en el mundo infantil; bi
en la vida familiar o en la vida escolar.

Es facil detectar en sus respuestas la incidencia ambiental, no exenta de contradicciones y humeroso
cos de los que participan muchos adultos.

Los escolares ante el ordenador no se sienten indiferentes. Establecen imaginarias relaciones que jus
las atinadas respuestas. Desde la busqueda de una definicién que relacione al microordenador con algo mé
cido como los robots que les son mas proximos, por las lecturas y las peliculas de ciencia ficcién. De ah
acusen las limitaciones de los computadores respecto al ideal de robot que tienen. De esta forma, conectar
propia vitalidad infantil definida por el movimiento y la expresion en el lenguaje; hasta llegar a animar de vid
ordenador recreandolo antropomaérficamente. El sentimiento de simpatia, no exento de admiracion es la ce
ristica dominante y da lugar a que los escolares se sientan motivados por el ordenador para aprender.

Las posibilidades docentes han sido destacadas de forma categorica.



Hemos querido reproducir las expresiones infantiles porque son un reflejo de espontaneidad de incalc
valor; representan por si mismas la incidencia de los ordenadores en la vida escolar. En las respuestas
escolares llaman la atencion manifestaciones ingenuas, pero llenas de frescura, originalidad y un alto gre

creatividad que impulsa a la imaginacion y nos hace pensar si no seran verdaderamente los ordenadores cor
los describen, los ven y los piensan.
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